Sequéncia didatica — 22 ano — Foco: complexidade narrativa

Modalidade organizativa

Sequéncia didatica

Tema Caracol na literatura e na vida
Publico-alvo 22 ano
Objetivos Objetivo geral:

Ler textos para ampliar conhecimentos sobre o caracol em diversos campos de atuacdao humana.
Objetivos especificos:
® Ler textos literarios narrativos em que o caracol é um dos personagens principais.

Apreciar textos artistico-literarios narrativos.

Aprofundar conhecimentos sobre elementos da narrativa e seu papel na progressdo tematica.
Recontar fabula oralmente recuperando elementos do texto-fonte.

Reescrever fabula recuperando elementos do texto-fonte.

Produzir moral para a fabula lida.

Ler para se informar a respeito dos caramujos africanos.

Ler para compreender informagdes importantes de uma reportagem.

Produzir legendas alertas sobre o caramujo africano.

Objetos do conhecimento

Compreensao leitora, caracteristicas da conversagdo espontanea, escrita autbnoma e compartilhada, formas de
composicao de narrativas, escrita colaborativa

Praticas de linguagem

Oralidade, leitura e escrita

Competéncias especificas de Lingua
Portuguesa do Ensino Fundamental
(BNCC)

1. Compreender a lingua como fendmeno cultural, histdrico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos
de uso, reconhecendo-a como meio de construcdo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que
pertencem.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de atuacdo e
midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo,
valorizando a literatura e outras manifestagGes artistico-culturais como formas de acesso as dimensées ludicas, de
imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a




literatura.

Habilidades da BNCC

(EF12LP08) Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em noticias,
manchetes e lides em noticias, aloum de fotos digital noticioso e noticias curtas para publico infantil, dentre outros
géneros do campo jornalistico, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversacdo espontdnea presencial, respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a conversacdo, formas de tratamento adequadas, de acordo com a situacao e a
posicao do interlocutor.

(EFO1LP25) Produzir, tendo o professor como escriba, recontagens de historias
lidas pelo professor, histérias imaginadas ou baseadas em livros de imagens, observando a forma de composicdo de

textos narrativos (personagens, enredo, tempo e espaco).

(EFO1LP26) Identificar elementos de uma narrativa lida ou escutada, incluindo personagens, enredo, tempo e espaco.

Foco Litmetrix

Complexidade narrativa

Bimestre sugerido

12 bimestre

Duragao

10 a 12 aulas

Recursos e materiais

® Anexos (imagens, figuras, fotos, videos e textos)
e Livro “Vai viajar, caracol”, de Mauricio Veneza.

Orientagdes gerais

Apreciar e ler textos narrativos inclui a perspectiva de estudar e conhecer elementos importantes para a sua
construgdo. Seja o texto em prosa ou verso, é importante conhecer sobre personagens, espago e enredo, sem que,
necessariamente, essas nomenclaturas sejam mencionadas. Para tanto, esta sequéncia parte de uma leitura de um
texto narrativo em verso para, depois, explorar versdes em prosa de textos literarios (fabulas) que mantém o
personagem caracol como um dos seus principais. Ao longo da sequéncia, a perspectiva de uma educacdo antirracista
é trabalhada na medida em que: 1) explora-se a biografia de um autor negro, dando destaque aos prémios por ele
recebidos e ao seu papel social importante (autor); 2) explora a Africa como tema e, ao mesmo tempo, ambiente de
um enredo, resgatando tradicdo oral literaria advinda daquele continente. Somem-se, a leitura, as producdes de textos
orais e escritos a partir da exploracdo da fabula. Além disso, seguindo a tematica do caracol, propGe-se uma leitura
de informacdo, em que sera lida uma reportagem com informacgGes importantes, que podem ser transformadas em
conhecimento a partir da leitura colaborativa e da producdo de legendas. Ao final, as criancas podem brincar de
“Amarelinha do Caracol” e se divertir com o fio tematico da Sequéncia.

Atividades

Atividade 1: Leituras literarias sobre o caracol
Nesta atividade, as criancas vao escutar e ler histérias de ficgdo cujo personagem principal é um caracol a fim de




ampliar o repertodrio literario a partir do contato com diferentes enredos.

a) Leitura compartilhada

Informe as criangas que vocés vao ler o livro “Vai viajar, Caracol?”. Trata-se de um
enredo que explora, a partir do género poema narrativo, a linguagem literaria a partir
de versos que rimam e, ao mesmo tempo, contam uma histdéria sobre um caracol que
gostaria de viajar o mundo e conhecer muitos lugares, com diferentes paisagens,
climas e relevos. No entanto, apds desejar bastante, a tentativa do caracol se resume
a desistir apés 10 horas para andar meio metro. Prepare-se para a leitura, marcando
sons e versos importantes a serem explorados com as criangas.

Antes da leitura, explore a capa, especialmente o titulo, que estd em forma de
pergunta. Questione as criangas quanto a:

® Quem serd o personagem principal dessa histéria?

® Por que serd que essa pergunta foi feita ao caracol?

e Caracdis costumam viajar?

® Serd que caracdis levam malas consigo quando viajam?

Em seguida, explore a ilustracdo e os conhecimentos prévios das criancas:
® Vocés ja viram algum caracol?

e Ele era parecido ou muito diferente desse que esta na capa?
® Por que serd que esse caracol usa éculos?
® Vocé conhece pessoas que usam dculos? Qual é o objetivo?

Projete ou apresente as paginas 30-31, nas quais estdo a biografia do autor e a do ilustrador do livro. Ambos os textos
estdo em primeira pessoa, ou seja, eles contam suas prdprias histérias. Além disso, uma das caricaturas produzida de
um desses profissionais (o autor), nessas mesmas paginas, € fundamentalmente importante para um trabalho que
valorize a producdo artistico-literaria de pessoas negras. Pode-se observar, pela caricatura, que se trata de um autor
de reconhecida qualidade, haja vista os prémios recebidos, o que pode ajudar no fomento a valorizagcdo da imagem
de pessoas negras na sociedade e um trabalho antirracista. Projete a foto e compare a biografia do site a seguir com
a caricatura e o texto em primeira pessoa do livro: https://www.editoradobrasil.com.br/mauricio-veneza/

Durante a leitura, é possivel perceber que ha um verso que sempre aparece nas paginas do livro, qual seja: CARACOL
QUIS VIAJAR. Escreva-o na lousa e combine com as criangas de repetirem coletivamente, em alto e bom som, esse
verso toda vez que vocé fizer uma indicacdo de que ele ird aparecer no texto a ser lido. Explore o aspecto visual do
livro, ou seja, as ilustragdes, as quais buscam representar, por meio da linguagem artistico-visual, diversos lugares do




mundo e alguns aspectos expressivos e marcantes das culturas presentes nesses lugares para onde o caracol gostaria
de viajar. Lembre-se de fazer uma boa leitura antes para ajustar a prosddia e explorar possiveis palavras e sons que as
criangas de sua turma demonstrem ter alguma dificuldade, dando énfase a algumas delas quando necessario. Ao longo
da leitura, confirme ou refute as hipdteses levantadas antes da leitura do livro.

Depois da leitura, mantenha as paginas 28-29 abertas e pergunte:

® Por que o caracol desistiu do projeto de viajar?
Caracdis sdo animais que se locomovem mais devagar ou rapidamente?
O que seria necessario para que o caracol conhecesse todos os lugares que ele gostaria?

b) Conhecendo os animais mais rapidos do mundo
Considerando o fato de que o caracol se locomove muito vagarosamente, neste momento, informe as criangas que
eles vao conhecer o “Top 10 dos animais mais velozes do mundo”. Para tanto, projete ou reproduza apenas a imagem
que aparece no site: https://super.abril.com.br/mundo-estranho/top-10-os-animais-mais-velozes-do-mundo.
Em seguida, pergunte as criancas quais animais da imagem eles conhecem. Perceba que, naimagem, ndo ha os nomes
dos animais escritos. Diga a elas que vocés escreverdao uma lista desses animais mais velozes do mundo coletivamente.
Faca um cartaz com as imagens e as informagdes a seguir, deixando apenas a coluna dos nomes dos animais em
branco, a qual sera preenchida coletivamente por vocés. Caso as criangas desconhecam, informe o nome e escreva
com elas, perguntando sobre movimentos importantes de reflexdo da escrita, tais como:

e Com que letra comega?




e Com que letra termina?

Lembre-se de que o objetivo desta lista ndo é apenas escrever, mas ampliar vocabulario e conhecimentos que serdo
utilizados posteriormente na sequéncia e, € claro, na vida.

TOP 10 DOS ANIMAIS MAIS VELOZES DO MUNDO
POSICAO FOTO NOME DO ANIMAL | VELOCIDADE MEDIA
19 FALCAO PELEGRINO 320KM/H
20 GUEPARDO 115KM/H
30 AGULHAO-VELA 110KM/H
40 ANTILOCAPRA 98KM/H

! https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=Falco+peregrinus&title=Special:MediaSearch&type=image

2 https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=GUEPARDO&title=Special:MediaSearch&go=Go&type=image
3 https://animalia.bio/index.php/pt/indo-pacific-sailfish

4 https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pronghorn_Yellowstone.jpg




5¢ GAZELA-THOMPSON 80KM/H

60 LEOA 80KM/H

79 GNU 80KM/H

8e PATO-EIDER 76KM/H

90 COIOTE 69KM/H
318 .

5 https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Serengeti_National Park 07 - Eudorcas_thomsonii_- Thomson%27s_gazelle.jpg
6 https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Leoa Zoo-Bot%C3%A2nica_de Belo Horizonte.jpg

7 https://commons.wikimedia.org/wiki/File:A_gnu_in_Masaii_Mara.jpg

8 https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%8Aider-edred % C3%A3o#/media/Ficheiro:Somateria_mollissima_male..jpg

% https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Canis_latrans_(Yosemite, 2009).jpg




102 ZEBRA 64KM/H

c) Conhecendo fabula africana
Informe as criangas que vocés vdo ler uma fabula de origem africana. Explore os conhecimentos prévios dos
estudantes sobre o continente e, na sequéncia, utilize os conteiddos disponiveis em
https://escolakids.uol.com.br/geografia/continente-africano.htm para ampliar seus repertdrios sobre o continente
africano.
Retome, brevemente, com os estudantes as caracteristicas do género fabula: animais ou objetos inanimados atuam
como personagens, é curta, sempre apresenta um ensinamento e pode ter expressa, ou ndo, uma moral.

O titulo da fabula africana que conhecerdo é “UMA CORRIDA FANTASTICA”. Vocé pode reproduzir ou projetar a leitura
a partir deste site: https://chc.org.br/artigo/uma-corrida-fantastica/.

Antes da leitura, exponha as criangas que as personagens, nesta versdo, sdo uma impala e o caracol. Informe-as que
a impala é um animal que faz parte da designacdo comum dos antilopes, que pertence a mesma familia da gazela, ou
seja, dos mamiferos bovideos. Antilocapra, impala e gazela sdo todos antilopes. Se for possivel, projete a imagem a
seguir com todos os antilopes reunidos e, a partir do site de onde ela foi retirada, se desejar, leia a lista de animais
que fazem parte desse grupo: https://pt.wikipedia.org/wiki/Ant%C3%ADlope

10 https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Zebras Ngorongoro Crater.jpg




Ap0s essa introducdo, faca perguntas de levantamento de hipoteses:
® Por que serd que essa corrida sera fantastica?

® Quem vocés acham que vai ganhar?
® Qual sera a estratégia do vencedor para ganhar, diante de tantos animais?

Durante a leitura, dé énfase a alternancia dos turnos de fala e aos momentos em que o narrador contextualiza a
histéria. A medida que a leitura avanca, confirme ou refute as hipdteses levantadas.

Depois da leitura, retome as perguntas iniciais e pega para que as criangas se posicionem a partir de uma roda de
conversa.

Para a personalizagao da atividade:
e Estudantes abaixo do esperado: durante as rodas de conversa (nos momentos depois da leitura), engaje-os a
responder perguntas. Faca perguntas nominais, dirigindo-se diretamente a eles e permitindo que participem
a sua maneira.

e Estudantes dentro do esperado e acima do esperado: ofereca mais perguntas nominais cuja participagao




exija mais reflexao.

Atividade 2: Recontando a histéria
Nesta atividade, as criangas deverdo reunir os conhecimentos apreendidos até este momento e o contato com
diferentes enredos envolvendo o caracol para recontar a ultima versao da fabula lida.

a) Recuperando a historia

Com base no enredo da ultima versdo, informe as criangas que vocés vao retirar do texto lido informagdes importantes
de uma histéria. Produza, na lousa ou no cartaz, uma tabela como esta a seguir e, depois, coletivamente, preencham-
na apds uma segunda leitura da fabula:

RESGATANDO ELEMENTOS IMPORTANTES DA HISTORIA LIDA
ONDE QUALEO COMO ESSE
PERSONAGENS CARACTERISTICAS ACONTECE | ACONTECIMENTO QZEF}:ORS?ELSESI\EAA PROBLEMA
DOS PERSONAGENS A PRINCIPAL DA ACONTECIMENTO? FOlI
HISTORIA? HISTORIA? " | RESOLVIDO?
e Caracol -
invocado,
corajoso,
humilhado, . | ) 0 caracol
lento, sabia . A |m!:>a a zombava enganou ]
Caracol e Uma corrida entre | demais do caracol | .
. ler e | Savana . N | impala
impala 0s animais porque nado era tao .
escrever. porque sabia
veloz.
e Impala - ler e escrever.
zombadora,
enganada,
veloz.

b) Reconto oral com modificacdo

Informe as criancas que elas receberdo imagens que remetem aos elementos importantes da fabula “Uma corrida
fantastica”. A partir de tais imagens, devem recontar, primeiramente para a dupla, a histéria. No entanto, devem
modificar o final. Sugira que explorem os conhecimentos obtidos ao longo da sequéncia, inclusive inserindo novos
personagens que conheceram.

Entregue, para cada dupla, plaquinhas com as seguintes imagens e legendas:




ESPACO PARA CORRIDA NA SAVANA,

CONTINENTE AFRICANO IMPALA CARACOL

Apds recontarem para a dupla, promova uma sessdo de recontos orais. Cada dupla deve apresentar seus recontos,
com as devidas modificacGes de finais para toda a turma. Enquanto a dupla se apresenta, vocé pode realizar um
registro avaliativo desse momento, com vistas a dar devolutivas posteriores as duplas. Marque um dia para devolutivas
e apresente a pauta avaliativa do reconto oral com seus comentdrios:

Ficha de Avaliagao - Reconto Oral: “Uma corrida fantastica”
Nomes da dupla:

Data:
Critérios de Avaliagao

1. Clareza da exposicao
o Osalunos apresentaram a fabula de forma clara e compreensivel?
2. Organizag¢do da narrativa
o A histdria foi contada de maneira ldgica, respeitando o inicio, meio e fim?
3. Uso de linguagem e vocabulario
o Os alunos utilizaram um vocabulario adequado, expressando-se adequadamente?
4. Expressao oral

" https://br.freepik.com/vetores-gratis/paisagem-em-branco-do-parque-natural-na-hora-do-por-do-
sol_18755621.htm#fromView=search&page=1&position=16&uuid=3128617e-1e74-4170-a90c-67c931cab0f7

12 https://br.freepik.com/vetores-gratis/animal-impala-em-fundo-branco 12321163.htm#fromView=search&page=1&position=0&uuid=5f9c6acd-d62b-4cb9-8915-
a12fb214189e

'3 https://br.freepik.com/vetores-gratis/adesivo-de-animal-caracol 21850067.htm#fromView=search&page=1&position=27&uuid=695689f8-711b-4948-ad82-
2415fd47a63c




o Adicgdo, pronuncia e entonagdo foram apropriadas?
5. Envolvimento e interpretacao
o Osalunos se envolveram na narrativa, utilizando expressdes faciais e corporais?
6. Referéncia aos personagens e contexto
o Os alunos destacaram corretamente os principais personagens e o contexto da fabula?
7. Tempo de apresentagao
o Osalunos respeitaram o tempo estipulado para a apresentagao?
8. Modificagao do final
o Houve uma proposta criativa para o final, mantendo relagdo com a histdria contada?

Comentarios Adicionais:

Para a personalizagao da atividade:
e Estudantes abaixo do esperado e dentro do esperado: agrupe-os com criangas que estejam no nivel dentro

do esperado para a producdo das atividades. O objetivo € que um colabore com o outro no reconto oral.
e Estudantes acima do esperado: pode-se permitir que fagam sozinhos ou com estudantes dentro do esperado,
se for o caso.

c) Reescrita de fabula

Ap0s a atividade de reconto oral com modificacdo, as mesmas duplas deverdo escrever a fabula recontada oralmente,
considerando as anotacgdes feitas pelo professor na ficha de avaliagdo. Para relembrar o enredo da histéria e seus
principais elementos, mais uma vez, pode-se retomar o cartaz “Resgatando elementos importantes da histdria” e, em
seguida, exibir o seguinte video, que trabalha com stopmotion (técnica de animacdo) com os elementos da histéria:
https://www.youtube.com/watch?v=TmvjgsXVtRM. Reproduza o video e retome o enredo. Em seguida, peca para
gue escrevam a histéria em duplas e diga que ndo podem se esquecer da modificacdo. Se desejar, utilize a ficha de
avaliacdo a seguir para revisao da reescrita.

Ficha de Avaliagao - Reescrita da Fabula: "Uma corrida fantastica”
Nomes das duplas:
Data:

Critérios de Avaliacdo
1. Coesao e coeréncia
o O texto é coeso e as ideias estdo bem conectadas?
2. Estrutura da fabula
o Afabula apresenta uma introduc¢do, desenvolvimento (conflito) e desfecho?
3. Uso de linguagem e vocabulario




o Os alunos utilizaram um vocabulario apropriado e variado?
4. Criatividade e originalidade

o Os alunos demonstraram criatividade na escrita da fabula?
5. Riqueza de descricoes

o Os alunos utilizaram descrigdes detalhadas para enriquecer a narrativa?
6. Revisao e apresentacao

o O texto foi revisado antes da entrega, apresentado de boa forma?

Comentarios Adicionais:

Para a personalizagao da atividade:
e Estudantes abaixo do esperado e dentro do esperado: agrupe-os com criangas que estejam no nivel dentro

do esperado para a producdo das atividades. O objetivo é que um colabore com o outro na reescrita. Ofereca
o silabario e alfabetos moveis. As ilustra¢Ges utilizadas no reconto e o cartaz podem ajudar essa dupla.

e Estudantes acima do esperado: pode-se permitir que fagam sozinhos ou com estudantes dentro do esperado,
se for o caso.

d) Escrevendo moral para a fabula

No género fabula, a moral pode aparecer escrita ou ndo. No caso da fabula “Uma corrida fantastica”, a moral ndo foi
escrita. Apds a atividade de reescrita e das revisGes que se fizerem necessdrias, convide as criangas para escrever uma
moral para a fabula lida. Lembre-as que a moral é um ensinamento que pode ser extraido da leitura e escrito de
maneira bem objetiva. Relina as morais em um cartaz com o titulo: PRODUCAO DE MORAL PARA A FABULA “UMA
CORRIDA FANTASTICA”. Em seguida, exponha-o na sala de aula para posteriores consultas.

Para a personalizagao da atividade:
e Estudantes abaixo do esperado e dentro do esperado: agrupe-os com criangas que estejam no nivel dentro

do esperado para a producgdo das atividades. O objetivo é que um colabore com o outro na escrita da fabula.
Ofereca o silabdrio e alfabetos méveis. As ilustracdes utilizadas no reconto e o cartaz podem ajudar essa dupla.

e Estudantes acima do esperado: pode-se permitir que fagam sozinhos ou com estudantes dentro do esperado,
se for o caso.




Atividade 3: Ler para se informar

Informe as criangas que, a partir deste momento, vocés vao ler uma reportagem sobre um falso um tipo de caracol
conhecido como “caramujo africano”, o qual é comum aparecer em algumas regides do Brasil de maneira bastante
incontrolada, inclusive, podendo ser veiculo de transmissdo de algumas doencas.

a) Leitura colaborativa de reportagem

Projete ou reproduza a seguinte reportagem: “Por que o caramujo africano ndo é caramujo?”:
https://chc.org.br/artigo/quero-saber-
342/#:~:text=Um%20d0s%20piores%20problemas%20relacionados,membranas%20que%20protegem%2
00%20c%C3%A9rebro. . Pergunte se as criangas sabem o que é caramujo, mostre a foto e questione se elas ja viram
um animal parecido com aquele algum dia em suas vidas. Em seguida, realize a leitura de forma colaborativa*. A
medida que a leitura avanca, faca perguntas de perguntas de compreensdao em relacdo a termos, palavras ou
expressdes que sugiram alguma necessidade de ajuste de sentido com as criangas. Por se tratar de uma publicacao
destinada ao publico infantil, os termos sdo autoexplicativos. De qualquer forma, listamos algumas palavras:

1. Habitat

2. Biodiversidade
3. Mamifero

4. Predadores

5. Proliferar

6. Terrestre

b) Perguntas de compreensdo:
Ap0s a leitura colaborativa, na lousa ou reproduzindo, peca para que as criangas respondam a estas perguntas:

1. Por que o caramujo africano recebe esse nome?
2. Por que o caramujo africano é um caracol e ndo exatamente um caramujo?
3. Por que o caramujo africano pode ser um problema?

As perguntas podem ser feitas de modo oral e respondidas da mesma forma. Caso o professor compreenda que a
turma consegue responder por escrito, com apoio e colaboracdo de duplas, a atividade também pode ser adaptada
dessa maneira. E muito importante que a correcdo, em algum momento, se dé de maneira coletiva para sanar toda e
qualquer dificuldade de compreensao de toda a turma sobre o texto lido. Lembre-se de que o propdsito desta leitura
é “ler para se informar”, nao ficar com duvidas sobre o que foi lido é um objetivo.

c) Escrevendo legenda de alertas

14 Saiba mais sobre essa estratégia didatica de leitura no link: https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/leitura-colaborativa




Considerando a informacdo sobre caramujos apreendidas com a leitura da reportagem, diga as criancas que elas
deverdo produzir uma legenda de alerta para as criangas da escola sobre o “caramujo africano”, a fim de informa-las
sobre o perigo do contato com tal animal:

CUIDADO!

Para a personalizagao da atividade:
e Estudantes abaixo do esperado e dentro do esperado: agrupe-os com criangas que estejam no nivel dentro

do esperado para a producdo das atividades. O objetivo é que um colabore com o outro na escrita de legendas.
Ofereca o silabario e alfabetos méveis.

e Estudantes acima do esperado: pode-se permitir que facam sozinhos ou com estudantes dentro do esperado,
se for o caso.

d) Brincando de caracol

Para finalizar esta sequéncia didatica, as criancas vao brincar da “Amarelinha do Caracol”. Organize-se para brincar
com a turma, seguindo estas orientagdes:

Orientag0es para brincar da Amarelinha do Caracol
Materiais necessarios:
e Giz ou fita adesiva colorida (para desenhar o caracol no chao) -
e Uma pedrinha ou um objeto pequeno (como um botdo ou tampinha) para langar
Passo a passo:
1. Desenhar o Caracol:

'S https://pt.wikipedia.org/wiki/Caramujo-gigante-africano#/media/Ficheiro:Snail_in_Ubud, Bali, 2010 (1).jpg




Dicas:

No chao, desenhe a estrutura do caracol usando giz ou fita adesiva.
Crie uma espiral que represente o corpo do caracol, com quadrados ou circulos ao longo da espiral, e
adicione uma casinha (a parte que o caracol carrega).
o Cadasegmentacdo do caracol pode representar um nimero ou uma cor, se vocé quiser adicionar um
desafio a mais.
Definir as regras:
o Osjogadores devem entrar em acordo sobre as regras, como a ordem das jogadas, o nimero de saltos
em cada quadrado, e se havera penalidades por erros (como cair ou tocar a linha).
Comecando a brincadeira:
o O primeiro jogador joga a pedrinha (ou objeto) na espiral do caracol, tentando aterrissar no primeiro
segmento.
o Depois, ele deve pular em um pé sé até alcangar a parte onde a pedrinha estd, evitando pisar nas
linhas e nos quadrados.
Avancando pelo Caracol:
o Ojogador salta de acordo com os segmentos, pulando para a frente e depois voltando. A ideia é chegar
ao final da espiral, onde esta a casinha do caracol, e depois voltar novamente até a linha de partida.
Mudancgas e desafios:
o Aolongo do jogo, vocé pode criar variagdes, como pular em diferentes posi¢ées ou, até mesmo, cantar
uma musica durante os saltos.
Participacdo e turnos:
o Depois que o primeiro jogador concluir seu turno, o préoximo jogador faz o mesmo. O objetivo é
completar todos os segmentos sem errar.
o O jogo continua até que todos os jogadores tenham tentado ou até que alguém atinja a "casa" do
caracol primeiro.

Lembre-se de se divertir! O mais importante é aproveitar o jogo com os amigos.
Para adicionar mais desafios, vocé pode fazer perguntas ou criar minijogos que precisam ser completados ao
longo do caminho.

Divirta-se brincando da Amarelinha do Caracol!

Vocé pode ter mais ideias neste link: https://www.youtube.com/watch?v=HPrGqq7jlD8

Atividades complementares e anexos

Todos os textos, videos e imagens foram inseridos, com os respectivos links, ao longo da Sequéncia Didatica.

Avaliagao

Ao final da sequéncia, espera-se que as habilidades sejam apropriadas pelos estudantes.

Para avaliar, além da observagdo e envolvimento dos estudantes, considerar a realizacdo das atividades e os
seus avangos em relagdo a eles proprios.

No préximo movimento de avaliacdo LitMetrix é possivel verificar os possiveis avangos dos estudantes.




Sugerimos que as fichas de avaliagdo sejam utilizadas para pautar a revisdo das producées de texto (oral e
escrita) que as criancas farao.




